Какво да очакваме в близките месеци? 


ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
година. Постєпєнно увєличава 
обєма си и прєз 1995 става 
самостоятєлно приложение кьм 
СПИСАНИЕТО. 


Именно тук се кове бьлгарската 
гєйм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий” 


месечно приложение на сп. Сотриќег за игри 


4 Monkey Island 4, Legends ої Might апа 

‹ Magic, Alone in the Dark 4, Hogs of War, Age Il: The 
Conquerors’ Expansion и още нещо... Разказва 
Никола Икономов. 


(Мах!$) 
Мах!$ ни радват с какви ли не симулации — симулация 
на град, симулация на ферма, симулация на увеселителен 
парк. Какво остана? Симулация на човешкото ежедневие от 
тип „американска мечта“. Е, The Sims е именно такава игра. 
Честта да поживеят като 5ІМ-ове се падна на Николай 
Петров и Павел Панков. фі 


CHAMPIONSHIP MANAGER 99-00 


(Eidos Interactive) 
Една симулация с елементи на стратегия от авторите Ha Готр 
з Raider и многобройните му продължения... 
d Участват всички европейски клубни футболни грандове! 
Представят я Николай Петров и Павел Панков. 


КАКВО ДА ОЧАКВАМЕ? 


НИКОЛА ИКОНОМОВ 


Might апа Magic на п-та степен 


Само месец след излизането на незавидната Might апа Magic VIII: Day ої the 
Destroyer, която разочарова много фенове с незначителните промени спрямо 
шеста и седма част, ЗОО обявиха, че от Мем World Computing вече работят под 
пълна пара над следващото отроче от безконечната КРС серия, която се проточи 
като блудкав латино-американски сериал. Компанията потвърди участието на 
Legends ої Might апа Magic на тазгодишното ЕЗ в Лос Анджелис. Играта ще ви 
предостави възможността да изберете една от шест класи (боец, магаьосник и др.) 
за героя си и да започнете изпълнени с перипетии приключения в четири 
различни свята. Задачата ви се състои в това да откриете един злонамерен 
безумец, който има възможността да пътува във времето и е твърдо решен да 
прекрои хода на историята в нещо, което може да допадне само на самия него. За 
да вдъхнат живот на виртуалните светове в играта, ЗОО са закупили страхотния 
енджин на Monolith - LithTech 2.0, с който в момента се разработват няколко 
изключително обещаващи ЗО екшъна. Най-голямата новост спрямо предишните 
игри от серията Ма 18 Мад с безспорно е мултиплейър вариант, в който шестима 
играчи ще могат да пътешестват заедно с обща цел (cooperative). В съответствие с 
модните on-line ролеви игри, този вариант ще е идеален земестител на старата 
генерация КРС-та от рода на Ма! 18 Мад с и Wizardry, в които разполагахте с по 
няколко персонажа, асоциирани само с незавидните си портретчета в най-долната 
част на екрана. Ако пък не си падате по съвместните дейности и искате сами да 
оберете лаврите трябва да се пробвате в дева! та!сп-варианта, който всъщност си 
е една най-обикновена касапница за общо 15 опоненти от „плът и кръв“. 

Все още не е известно кога точно Legends ої Might and Magic ще се появи 
на пазара. Играта все още се намира в много ранна фаза на разработка и 
създателите й не искат да се ангажират с конкретни срокове, които няма да могат 
да спазят. Съгласете се, че не всеки може да си позволи 
непрекъснато да дава напразни обещания като 
рекордьорите в това начинание - Blizzard и Джон Ромеро. Й 
все пак ЗОО са обещали да покажат работеща бета-версия 
на играта си на ЕЗ през лятото, а дотогава 
можете да се любувате на 
многообещаващите първи картинки от 
Legends ої Might апа Magic. 


Отскоро в Интернет на адрес 
www.aloneinthedark.com бе открит официалният 
сайт на дьлгоочакваната от всички четвьртата част 
на хорър поредицата Alone іп Ше Dark. На 
страницата можете да намерите информация за 
занимаващия се с паранормални случаи детектив 
Едуард Кьрнби (героят на предишните 
приключения), картинки от играта, скрийнсейвьри, 
както и ретроспекция на цялата поредица. Сьздаден 
е и специален раздел за противниците на Кьрнби, 
били те човеци или чудовища. Засега информацията 
в сайта е доста оскьдна, но всичко е изчислено така, 
че до излизането на АПО 4 да получавате на 
порцийки интересни новости, които да вьзбудят 
интереса ви, така че си струва периодично да посещавате 
това място. Infogrames са запланували да пуснат Alone іп 
the Dark 4 за РС, PlayStation и Dreamcast чак по Коледа, 
така че единствената ни утеха дотогава ще е непрекьснато 
обогатяващата се с нова информация страница на играта. 


Часьт на прасето, или | 


Нод5 ої Маг 


Infogrames обявиха съвсем наскоро най-новата си игра - 
Нод5 ої Маг. Според предварителната информация от 
компанията, тяхното творение ще е подобно по стил на 
серията Worms, тъй като и Hogs of Маг е батална стратегия на 
ходове. Този път обаче, вместо да изправяте едни срещу други 
отряди от милитаристично настроени червеи, ще имате на 
разположение взвод... прасета. Действието в Hogs ої Маг се 
развива в 30 среда, като играта ще ви позволи да си 
сформирате отряд от три до шест грухчовци. Целта е да 
разбиете вражеските свине с различни оръжия за определено 
време. Разработвана от притежаваната от Infogrames фирма 
Sheffield House, Hogs ої Маг ще ви предложи single and multi- 
рід режими на игра. Всичко B Hogs... ще бьде изпьстрено с 
типичен английски хумор, като дори само идеята за 
сражаващи се шопари трябва да ви даде поне бегла 
представа за каква кретения става дума. 

Най-интересното е, че за тази игра имахме 
информация още в средата на 99 година и по това време тя 
още влизаше в репертоара от предстоящи игри на... Gremlin. 
Поради очевидните проблеми на фирмата в последно време, 
предполагам, че Infogrames са се заели с разпространението и, 
като са възложили довършителните работи по играта на 
Sheffield House. В първоначалният вариант на Hogs of War, 
деиствието трябваше да се развива по времето на Пьрвата 
световна война, като щяхте да имате на разположение една от 
6 различни прасешки армии, представящи различните нации. 
Не ми е съвсем ясно защо от Infogrames са се отказали от 
тази изключително оригинална концепция, но може би все 
още е прекалено рано да говорим за игра, от която 

пи разполагаме само с шепа картинки. 
ШНайзквонотдондятото ще се убедим дали прасешката 
одисея ще детронира Worms в жанра на тактическите | 
стратегии. 
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Новото предизвикателство на Ensemble Studios 


Аде И: The Сопдиегогв" Expansion 

След размазващия успех на средновековната стратегия Аде ої Kings, която не слезе месеци наред от 
челните места в класациите по цял свят, Брус Шели и компания вече работят под пълна пара над Аде ll: The 
Сопдиегог5" Expansion. Както говори името, това няма да е самостоятелна игра, а разширение към 
оригиналната Аде ої Kings. 
Понеже мистър Шели, известен с участието си в разработката на култовите Civilization и Railroad Tycoon, 
винаги е бил изключително потаен около проектите си, върху него беше упражнена известна доза 
журналистически натиск, в резултат на което вече имаме поне някаква бегла представа 
какво ще представлява Аде 11: Тһе Сопацегогв" Expansion. 
В това разширение усилията на „златното пиле“ в гейм отдела на Microsoft - Ensemble 
Studios, ще се концентрират върху някои пренебрегнати в оригиналната игра герои и 
народи от обхващащия 1000 години средновековен период от човешката история. Ще 
има 5 нови цивилизации и четири кампании, които ще се основават на реални 


исторически събития. 

За разнообразие са създадени няколко нови типове карти. Така например 

оазисът е характерна арабска карта, в която в средата на терена ще са разполжени 

много дървета. Стратегическата позиция на безценния строителен материал ще служи за 
разпалване на конфликти, тъй като в играта ще е от значение кой първи ще се докопа до дървесината и ще 
започне да експлоатира незаменимата суровина. Друг тип карта пък ще е разработена на базата на 
историческата география на съответния народ. Така например Чарап тар в общи линии се припокрива с 
ландшафта на истинската средновековна Япония. 

Освен всичко друго е предвиден и нов вариант на игра - Саршге Тпе Рад. В него, някъде по. средата на 
картата ще е разположено едно чудо (М/опдег), като целта ви е да си го присвоите и да се опитате да го 
запазите възможно най-дълго време от алчните лапи на противниците си. 

Добавени са и някои дреболии по отношение на геймплея. По желание на много геймъри, в The Сопдиегогз' 
Expansion ще имате възможността да автоматизирате производството на фермите и мелниците си. Когато 
примерно някоя от фермите ви спре да функционира, производственият процес ще се поднови автоматично, 
без вашата намеса, както ставаше досега. Вече ще можете да слагате хора под тараните си(спомнете си 
„Смело сърце“ и „Жана д'Арк“), като по този начин войниците ви ще бъдат защитени при обсада на замък или 
при атаката над бойна кула. Таранът ще набира по-голяма скорост, ако сте сложили повече хора в(под) него. 
Ако някой нападне бойното приспособление, от него ще изскочат прикритите ви бойци и жестоко ще накажат 
нахалника, дръзнал да смути душевния им покой. 

: За финал ще спомена, че всяка от новите цивилизации, както и вече съществуващите ще разполага с по 
една уникална технология, която няма да е достъпна за никой от другите народи. Ахетеп-ите на франките ще 
получат възможността да използват нов вид брадви с по-добра аеродинамика, което ще ги направи значително 
по-привлекателни бойци в сравнение с незавидната им роля в оригиналната игра. 

Запитан за целите, които си поставя с това разширение, Шели каза че концепцията на Conquerors е 
сходна с тази на Rise ої Коте, т.е. да се създаде още по-голям баланс между народите, като се добавят и 
известни новости, без обаче да се правят каквито и да било драстични промени в доказалата качествата си 
формула. : - 

Аде of Empires 1: The Conquerors' Expansion се очаква около септември или октомври, точно навреме за 
предколедната суетня. 

Брус Шели сьщо така сподели, че екипьт Ha Ensemble в момента работи и над няколко сьвсем нови 
проекта, но в момента те са в такьв етап на разработка, че все още не могат да бьдат споделени никакви 
подробности. Впоследствие разбрахме, че отново става дума за стретегии в реално време, които ще изглеждат 
по различен начин от Аде ої Empires, ще предлагат алтернативен геймплей и няма да изменят на високото 
качество, което сме свикнали да очакваме от софтуерните специалисти, работещи под крилото на Microsoft. 


Коя е Лара Крофт? 

Наскоро бяха прекъснати всички спекулации относно актрисата, която ще изпълнява ролята на Лара 
Крофт във филма Tomb Raider. Надявам се, че никой от вас не е приемал насериозно слуховете, че в кожата на 
най-популярната виртуална героиня ще влезе бездарната силиконова кукла Памела Андерсън, застаряващата 
Деми Мур или пък крайно неподходящата Дрю Баримор. От друга страна, всички гледаха с насмешка на 
апетитите за участие във филма на фото-модела Лара Уелър, която беше рекламно лице на играта. 

Избраничката на филмовите босове от Paramount и на Eidos се нарича Анджелина Джоли, напълно 
заслужила носителка на Оскар 2000 за поддържаща роля в „Луди години“ на Джеймс Манголд. По моето 
скромно мнение в момента едва ли има по-подходяща актриса, която да пресъздаде достоверно сексапилната 
авантюристка, тъй като Джоли много напомня на Лара дори в реалния живот (вж. „Близки срещи с четвъртата 

5 Лара"). 

Голямата новина наскоро бе потвърдена официално и от Eidos, които на 

специално организирана конференция за пресата оповестиха участието на -~ 


/ \ 
о © 
( Анджелина Джоли в ролята на Лара Крофт в предстоящия филм Tomb Raider. 
Слуховете, че Джоли ще играе Крофт, бяха плъзнали из мрежата от известно време, 


но пък в пресата се появиха съобщения, че тя е отказала ролята заради наскоро 
спечеления „Оскар“. Съвсем пресните изявления на Eidos Interactive и президента на 
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Paramount Motion Pictures - Джон Голдуин, най-сетне прекратиха всякакви спекулации. 
Популярният вестник Daily Variety преди месец пусна статия за филма на първа страница, 
според която Лара Крофт ще е нещо като издателка, която освен това се занимава с 
археология и незнайно откъде разполага с достатъчно пари да пътува из целия свят. 

„Tomb Raider – филмът“ ще бъде режисиран от Саймън Уест, чиито предишни 
творби са страхотният екшън с Никълъс Кейдж - „Въздушен конвой“, и съвсем пресният 
трилър - „Дъщерята на генерала“ с Джон Траволта, филм със страхотно актьорско 
присъствие и ужасно досаден сценарий. Говорейки за сценарий - тази задача е поверена 
на специалистите отговорни за „nye назаем“, така че според мен трябва да се подготвим 
за един експлозивен и ефектен екшън. Снимките ще започнат това лято в едно студио, което се намира на 
няколко километра от Лондон, родното място на самата Лара. 

Предполагам, че някои фенове на поредицата ще са доста скептично настроени по отношение на 
филмовото превъплъщение на Лара, но всъщност истината е, че колкото по-далече от леко абсурдния 
игрален образ избягат режисьора Саймън Уест и неговия екип, толкова по-голям успех ще имат. Според мен 
най-важното е да се запазят основните характеристики на Лара, а именно красива, умна и независима жена, 
в чийто речник не присъства думичката „невъзможно“. Дали ще е в зелено боди от латекс и къси панталонки, 
според мен не е от особено значение. 

Лично аз нямам търпение да чуя как Анджелина ще изрече на големия екран прословутата реплика 
на Лара Крофт „| таке ту own luck“... 


Анажелина Джоли - дивият ангел 


Като ценител на женските прелести, мога със сигурност да кажа, че мис Джоли е идеалната Лара 
Крофт. Никога няма да забравя как преди няколко месеца, много преди да науча новината за филма, видях 
снимка на красавицата в едно списание, след това взех едно геймърско издание с облика на Лара и си 
помислих, че приликата е поразителна: същите големи и изразителни очи, сочните устни, кестенявата коса 
будеща похотливи фантазии фигура. Разбира се, не ставаше въпрос само за външна прилика, а за цяло 
излъчване и поведение в живота. Но коя всъщност е Анджели оли? Залагам петак, че повечето 
дори не са чували името й, макар че тя вече има зад гърба ни филм 
награди. 

Анджелина Джоли Войт е родена на 04.06.1975 година 
на брат и Хейвьн средни имена, за да не се налага цял живот д 


TOMB ВАЄ 


№ 
Близки срещи с четвъртата Лара 
НИКОЛА ИКОНОМОВ 


Внимание: Историята се базира на абсолютно 
автентичните преживявания на кореспондента на сп. 
„Компютър“ В Берлин - Никола Икономов. 

Всяка прилика с действителни лица и събития е напълно 
умишлена. 


Студено анцарско утро. Станах от леглото, както Винаги В 
отвратително настроение, обух си набързо патъците, купих си 
шоколадов кроасан за из път и се качих 8 Берлинското метро. 
Немската столица както обикновено беше мрачна и неприветлива, 
напълно задушавайки поривите на сърцето за положителни емоции и 
преживявания. Зяпах безцелно през прозореца на купето и се опитвах 
да не мисля за нищо. Кроткият ми унес обаче бързо бе прекъснат от 
гигантски рекламен плакат на Tomb Raider: Last Revelation, В който Лара 
Крофт беше изобразена като Витрувианския човек на Леонардо да 
Винчи: Както знаете, прословутото голо мъжко тяло е модел за 
изобразяването на човешките пропорции и просто не можех да 
подмина с лека ръка изключително оригиналното хрумване, според 
което виртцалната героиня е Въплъщението на абсолютно 
съвършените пропорции. Само дето не беше гола, ама сакън, не може 
Всичко на този свят. 

Престанах да мечтая за нереализуеми поне на този етап неща 
и си казах, че Всички тези плакати са си съвсем В реда на нещата, тьй 
като играта Вече беше излязла, а В тази голяма европейска столица 
можеш да намериш реклами за абсолютно Всичко. Пристигнах В 
центъра на Берлин и се запътих към най-големия магазин В самото му 
сърце. След няколко крачки Вече зяпнах от учудване: от покрива на 
хипермаркета (който е около 2 пъти по-голям от ЦУМ) ме гледаше l 
сладурската физиономиа на Лара Крофт, която беше поставена така, 
че да се Вижда от километри - и от двете части на града. Когато 
Влязох В магазина, на щанда за текстил пред очите ми лъсна познато 
откъде ли зеленикаво боди от латекс, къси дънкови панталонки и 
модни кафави ботушки. Замислих се: Ха, май са забравили прочутата 
раничка и неизменните колтове. Е, раничката а намерих два шанда по- 
надолу, но от колтове нямаше и помен - нали В Западна Европа и 
Щатите се стремат да не поощряват насилието. После се натькнах 
на цяла серия дрехи І ага Croft на прочутата фирма Redskins, които 
имаха на гърбовете си образа на небезизвестната девойка. На 
картинката сексапилната брюнетка беше легнала по гръб, облечена с 
черна вечерна рокля, и беше кръстосала ръце с двата патлака. 
Чувството за перманентно dèja vu Вече беше окупирало мозъка ми и 
образът на младата археоложка неспирно Витаеше В съзнанието ми. 
По-късно отидох да си купя някое и друго списание и започнах да 
разгръщам богатия репертоар от луксозни илюстрирани издания. 
Колкото и да се мъчех да намеря поне едно от тях (и не говоря за 
геймърски списания, а за модни, филмови, музикални и т.н.), В което 
Лара Крофт (респективно Tomb Raider) да не бе на заглавната 
страница или тема на броя, не успях. Макар че Вече бях свикнал да не 
обръщам Внимание на изникващата от Всяка корица физиономийка на 
Лара, не можех да не забележа суперлуксозното списание „Лара 
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Тази историйка си е сьвсем истинска и този 
не е доукрасена с характерните за мен прецвел! 


нас, особено на фона на нездравата истерия | 
Виртуална героиня В Западна Европа и Щати 


презират чаровната авантюристка, аз съм. не н 
Това наистина е изключително странно усещане е. п 
сигурно и вие поне ведньж сте си загубвали ума по! 
да имате идеа зашо. Какво говора, та аз знам м 
луд по Лара и освен това май не съм единствени 


Предварителен поглед 
klingon academy 
Interplay Се 


Кога за последен път сте играли на нещо що-годе поносимо, 
направено по Star Trek? Играли ли сте изобщо на нещо, което да 
намирисва на клингони, ромулани, земляни? Почти съм сигурен, че никога не сте виждали 
подобно животно, а ако сте виждали, бързо сте му обърнали гръб. Попаднете ли обаче на демото 
на Klingon Academy, има голяма вероятност да ви стане интересно. 

Действието в играта се развива малко преди времето от шестте игрални филма с Кристофър 
Плъмър и Дейвид Уорнър в ролите съответно на генерал Чанг и съветник Горкон. Като млад наборник под 
командването на Чанг главният герой прекарва около половината от мисиите си в симулатори, подготвяйки се за 
истински дела, свързани с разразила се в галактиката гражданска война. Вярно, половината от мисиите протичат 
в симулатори, но не си мислете, че това е поредната ненужна тъпотия. Ако се докажете, можете да летите с 
Чанг, а ако действително сте добро дете, ще ви пуснат сам да защитавате честта на Клингонската империя. 

По време на битките могат да се използват само седем различни кораба, но при мултиплейъра играчът 
може да подбере от всичко, що е налично в космоса, или по-точно казано - около петдесет кораба от Клингонски, 
федерален, ромулански и т.н. произход. 

За разлика от повечето симулатори в Klingon Academy човек управлява не някое малко корито, а огромен 
кораб и неговия екипаж. Оттам и възможностите са много повече - от обикновено пуцане по вражески обекти до 
точното определяне на бойните формации и на менюто в стола. 

Проектантите са отделили голямо внимание и на контакта между капитана и останалите люде на борда на 
галерата. Така вие имате възможност да задавате най-различни команди и да тровите живота им както си 
поискате. è 
По време на мисиите хората ви трупат опит и стават все по-ефективни. Те се преврьщат B нещо като 
жизненоважна система, без които сте направо за трета глуха. Ако случаино стигнете дотам, че почнете да ги 
губите, функционирането на кораба ше се влоши значително. Затова, ако някой индианец трьгне да ви 
бомбардира с радиация или друга подобна гадост, веднага, без всякакво колебание прехвърлете енергия към 
медицинския екип. В случай, че се справяте добре и трупате слава, можете да привлечете един-двама известни 
офицери в екипажа си. 

Интересна особеност е подробният контрол, на който подлежат машинното отделение, комуникациите, 
медицинското отделение, оръжията и всички останали системи. Ако някой иска, може да си навре главата и в 
най-малката подробност, свързана с управлението на един боен кораб. Това обаче не означава, че по време на 
битка ви се налага непрекъснато да следите налягането на охладителната течност в реакторите или процента 
енергия, необходим за лазерите. Разработена е система за „гласови“ команди. Благодарение на нея с малко 
повече опит в използването на клавиатурата всеки може да се справи повече от прекрасно. 

Друга интересна характеристика е свързана със способността за промяна на гледната точка. В хода на 
битка можете хем да си стоите на мостика, хем от време на време да отскачате до някое картечарско гнездо. 
Така, местейки се от място на място (по време на близък бой), човек може да следи непрекъснато къде и какво 
правят зле настроените индианци. Гледката наистина си заслужава. 

Най-интересна е обаче абордажната опция. Всеки кораб е снабден с отделение пехотинци. Те могат да 
бъдат телепортирани на противниковите кораби по време на битка. С малко късмет можете да прибавите нови 
членове към бойната си група. Имайте предвид, че съответният кораб е втора ръка и не действа никога с 
максимална ефективност, а освен това вас също могат да ви вземат на абордаж. Хубаво е да се погрижите това 
да не се случва. Просто можете да си позаздравите щитовете, да декомпресирате част от кораба или да 
използвате собствените си пехотинци като охрана. 

Подобни игри в миналото са търпели доста критики относно движенията на корабите. Винаги остава гнил 
привкус, когато видите как един огромен кръстосвач се мята във всички посоки като врабец на пет кафета. От 
друга страна, бавно движещо се нещо, притежаващо съответната на дадената маса инерция, би могло да 
побърка почти всеки. Поради това са въведени специални команди, осигуряващи бързи движения за близък бой: 
пълен назад, аварийно спиране, резки завои. Те са напълно достатъчни за избягване на неприятни срещи с 
торпеда и други подобни красоти. 

В играта има около трийсет мисии. Повечето от тях ще са свързани с директни атаки, но ще има и такива, 
които ще ви накарат поне малко да си размърдате мозъка. 

Времето в играта не е от кой знае какво значение, дори понякога е по-добре да се помотате в района, преди да 
запалите фойерверките. 

Местоположението на действието е от голямо значение. Близоста до черни дупки, мъглявини, астероидни 
пояси, газови гиганти има доста важно отражение върху системите на кораба. Примерно мъглявините могат да 
разстроят телепортите (което е изключително неприятно за абордажните групички), могат да нарушат дейността 
на сензорите, аи намаляват видимостта. Ако и двамата противници се клокват, може да мине много дълго време, 
преди някой да получи плазмен теч или да се натресе фронтално в „другарчето“ си. 

Новият ЗО двигател се държи много добре. Графиките са доста хубави. Мъглявините, планетите - всичко е 
на необходимото ниво. Добре са изобразени и слънцата, за разлика от други игри. Осветяват реалистично, 
сенките са доста сполучливи, а ако случайно лудориите ви не се извършват в центъра на дадена система, 
лазерите светят много по-ефектно, а отблясъците на противниковите щитове изглеждат по-весело. 

По време на битка човек може да види дори как се криви арматурата на противника. Е, разбира се, първо 
трябва да го докара до такова състояние. Успее ли, действително ще се порадва. 

Играта е почти готова. Трябва да излезе към 30 май. Съдейки по демото, мисля, че си струва да й 
обърнете внимание. 
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Павел Панков 
Николай Петров 


THE SIMS 


Maxis 


Изисквания 

ОС: Windows 95/98 
Процесор: Pentium 233 MHz 
Памет: 32 Мбайта 
СО-КОМ: 4-кратна скорост 
Дисково пространство: 300 Мбайта 
Оценки 

Графика: 7 

Звук: 2 

М узика: 2 

Оригиналност: 9 

Реализация: 5 

Удоволствие: 7 

Сложност: лесна 

Краен резултат: оса 


Любопитен е фактът, че продажбите на The Sims 
надвишават доста тези на класиката Starcraft. Това може да учуди 
голяма част от хората, занимаващи се с най-голямата краста на 
настоящото поколение - компютърните игри. Но това ще трае 
само, докато я видят и „вкусят от „крехката плън 
интерфейс. Каква е причината за та 
е време да ви разкрием малко 

Занимавали ли 
прекарате няколко 
че аналогията с 
достигнах 


КАК СЕ МЕСТЯТ ФИГУРИТЕ 

Пьрвата грижа на всеки застаряващ младеж или девоика е да сьздаде младо и много 
перспективно семейство - с две думи, да пусне корени. За целта можете да си изберете от няколко 
„готови“ семейства или сами да сьздадете свое. При втория вариант вие определите броя на 
членовете на фамилията, пола, цвета на кожата, вьзрастта, както и техния характер. Това става чрез 
разпределяне на дадено количество точки между петте показателя - neat, outgoing, active, playful и 
пісе. На всяка комбинация сьответства зодия. Сьществува елементьт непоносимост, респ. 
сьвместимост на характерите за различните зодиакални знаци, така че внимавайте да не се 
окажете в положение, при което животът става невъзможен. Но дори това да стане, ще бъде 
интересно за хора, водещи спокойно семейно съществуване, да наблюдават, какво би станало при 
други обстоятелства. 

След това свещенодействие фамилията получава цифром и словом 20 000 американски 
долара. С това „несметно“ богатство семейството ще има достойната и нелека задача да си закупи 
или построи дом. Съветваме ви да харчите разумно и то само за нещата от първа необходимост, 
които всъщност не са малко. Другият вариант е да се правите на тарикати и чрез някои прости 
хватки да улесните доста играта. Как? Ще стигнем и дотам, само малко търпение. 

Условията в началото са следните - дадена ви е една карта, върху която са разположени 
няколко къщи и малко повече на брой незастроени парцела. Цената им е различна в зависимост от 
разположението. Най-евтиният парцел струва 3500 долара, а най-скъпата къща - 50 000 долара, 
така че, ако искате да се нанесете в нея, ще трябва да почакате. Съветваме ви сами да си строите 
жилището - това хем е доста интересна работа, хем ви дава възможност сами да решавате как да 
изглежда вашият дом. Дори можете да променяте по ваш вкус релефа на терена. След като 
приключи суетенето около строежа и обзавеждането, идва времето, когато вашите „човечета могат 
да се нанесат и да започнат живот, „пълен с емоции“. В този момент започват и проблемите - 
вашите Ѕіт-ове трябва да си намерят работа, да се хранят, къпят, спят, както и да извършват 
повечето ежедневни дейности, характерни за всеки нормален (и не дотам) човек. Всичко това 
неминуемо е придружено от смяна на различни настроения, които при 51М-овете са свързани с осем 
състояния. Важно е да се отбележи, че тонусът на нашите човечета бързо спада, ако не извършват 
дейност, влияеща им положително. Ето и кои са техните основни състояния: 

• Глад (hunger). Настроението на 5іт-овете се покачва, когато се хранят. Внимавайте да не ги 
оставите да умрат от глад, макар че в повечето случаи, щом огладнеят, се втурват към хладилника 
сами, без да ги подканате. Нямат ли обаче пари, само вие можете да ги спасите. 

• Забавления (fun). Ако не се забавляват (това включва четене на книги, гледане на 
телевизия, слушане на музика и т.н), 5іт-овете се депресират и отказват да вършат смислени 
дейности. Различните индивиди имат различна представа за приятно занимание, зависеща от 
характеристиките, зададени при създаването им. 

“Природни нужди (bladder). Като всеки човек Sim- 
овете трябва да посещават тоалетната от време 
на време. 
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Когато са на зор, можете да ги видите как тьрчат кьм заветната цел (ето една положителна 
черта от техния характер - проявата на инициатива, която обаче можете и да изключите). 

‚ Енергия (епегду). При тежьк физически и умствен труд индикаторьт светва червено. 
Възстановява се до нормалния и приятен зелен цвят чрез спане, следобедна дрямка или силно 
кафе. 

e Комфорт (comfort). При дълго стоене във вертикално положение или при неудобни 
столове, канапета и др. този показател лети надолу със завидна бързина. Внимавайте, на вас се 
пада задачата да се погрижите за по-добра мебелировка и обзавеждане. 

Социални отношения (зос!а!). Не оставяйте симулираното ви човече да се превърне в 
асоциален тип - враг на обществото, поради липса на общуване със себеподобни. 

Среда на живот (гоот). Основна причина за депресията може да бъде лошата 
обстановка, в която живее въпросният субект. Ако тя го подтиска, той много бързо ще загуби 
интерес към причината за своитезневоли - т.е към самите вас. 

• Хигиена (hygiene). Ако сте направили Sim-a чистофайник, той ще поема сам 
инициативата да мие съдове, да си чисти зъбите и редовно да взима душ или вана. 

За да поддържате някакъв стандарт на живот, ще са ви необходими парите, които 
заработват вашите „питомци“. Можете да се ориентирате към различни кариери - спортна, 
военна, политическа, медицинска и др. Изборът е богат, но най-бързо се израства във военната 
сфера. За да е възможно издигането на 5іт-овете ви в йерархията, ще трябва да развивате 
техните умения - готвене (cooking), технически умения (mechanical), чар (charisma), физическа 
подготовка (body), логика (logic) и творчество (creativity). Това става чрез подходящи упражнения 
и занимания, чрез които Ѕіт-овете увеличават съответния показател. В зависимост от това 
доколко е развито дадено умение, се определя как се справя 5іт-ът с различните дейности, 
например ако е добър готвач, ще забърква много по-засищащи и полезни храни. 

Друг фактор, влияещ на развитието, е социалното положение. Едно от изискванията за 
повишение, т.е. по-добра заплата, е висок социален статус - наличието на приятели. Това става, 
като поддържате редовно добрите си отношения с отделните индивиди, които населяват 
миниатюрния свят. Интересно е, че всички заселени семейства участват в „джамбурето“, 
независимо с кое от тях играете в момента, т.е. съседите ви навестяват редовно, а ако искате, 
можете и сами да ги поканите. 

До работното си място Зіт-ьт стига със служебна кола. През работния ден (или HOW) тои 
изчезва бог знае къде и вие нямате контрол над него, като показателите му си остават 
непроменени през цялото това време. Това е доста озадачаващо, като се има предвид, че когато 
той се прибере вкъщи, картината веднага се променя и настроението спада. Единствената ви 
утеха си остават заработените пари. 

Не забравяйте, че ако играта ви не потръгне от първия път, можете да зарежете 
семейството да се оправя само и да започнете игра с друго семейство. Нищо чудно двете 
фамилии да станат добри приятели. 
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ЗА ПТИЧКИТЕ И ПЧЕЛИЧКИТЕ... | 

А сега най-малките да прескочат на следващия абзац (без мошеничества - ние 
виждаме всичко). Както повечето симулации, и тази изпълнява единственото си 
предназначение, а именно - симулира - при това една от основните функции на 
първообраза си. Та да преминем направо на въпроса. За да се сдобие фамилията с нов 
член, е необходимо следното: материали - два броя индивиди от различен пол, силни 
положителни чувства между тях, един широк креват и добро настроение; процедурата - 
завеждате ги в спалнята, карате ги да се целунат, в резултат на което на екрана се 
изписва въпросът: „Искате ли да си направят бебе?“. Ако отговорите „да“, тутакси до 
двойката се появява пълна количка. И толкова. Няма емоции и излишно суетене. Красота. 
Не искаме да звучим старомодно и да задаваме въпроси от типа: „Но за какъв дявол ни 
беше креватът?“ Също така ни е трудно да си обясним как едно събитие от емоционално 
естество е представено толкова тъпо, сухо и практично. Но нека не говорим повече за 
цензурата. Само още една дума - това е най-отегчителната част от играта. 

Освен гореописаната процедура, с дете можете да се сдобиете и като си осиновите. 
До това можете да прибегнете, ако двойката в семейството ви е еднополова, а също и ако 
сте отвратени от идеята за „самоделно направено“. Тук е моментът да споменем, че никак 
не е трудно да накарате двама мъже да се влюбят един в друг. Същото важи и за жените. 
Одобряваме идеята за повече възможности и по-голяма разчупеност, но ни се струва, че 
процесът е твърде лесно осъществим и е погледнато несериозно и аматьорски на въпроса. 
Гледането на бебе си е жива мъка и ако е успешно - вие сте герои. С неговото появяване 
започват само проблеми. Малкото е вечно сърдито и буди родителите си посред нощ. 
Постоянно нарушава душевния им покой, пищейки за малко внимание. Ако не се грижите 
за него, има опасност „Социални грижи“ да ви надушат и да ви го отнемат. Ама че 
мизерия! След време то пораства, но никога не достига по-зряла възраст от ранната 
тийнейджърска. 


ТОВА, КОЕТО МОЖЕМ ДА ДОБАВИМ... 

Препоръчително е да започнете с обучаващата програма, макар тя да ви дава само 
минималните знания, необходими, за да потеглите. Ако случайно я прекъснете, можете да 
я стартирате отново от менюто с опциите. Повечето неща се научават в процеса на 
„експлоатация“. Като цяло не виждаме нещо от интерфейса, което би могло да ви създаде 
неудобства. Всичко е направено интуитивно, а за хората с по-голям опит в чупенето на 
клавиатури прилича на игра на шах без часовник. Споменахме тази древна игра, но нека 
уточним, че двете по нищо друго не си приличат. Логиката, ако има такава, е много 
примитивна - точно като интерфейса. 

В духа на триизмерното съвремие графиката на играта е на ниво. 

Движенията на героите са плавни и добре 
шаш” “«Ҹ анимирани. Накратко казано - поносима е дори 
прадънакои по-претенциозни геймъри. На моменти 
ртавенобачено аш новнелоносима. Защо, като 
искат да покажат нещо, не го направят KAKTO 
трябва. Защо например точно на най- 
\ критичното място - баната, се появяват 
. „смущения“ по екрана. 
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Ситуацията се оправя донякьде от плитката вана, но само дон 
повече старание в рисуването на моделите нямаше да бьде и: 
ясно на някое парти около басейна в двора. Иначе времето в. 

јаде проблеми, ако наистина сте решили да спретнете няк 
наги на ваше разположение. Практично, но наистина доста и 
Звук от тази игра не очакваите. Очакваите всичко друго, но не 


реч. Тя не е симулирана в The Sims. Липсва и образователния: 


ясен английски език, различни произношения и особености в говора на персо 
Остава единствено „удоволствието“ от идейните картинки, изобразяващи мислите и 
желанията на героите. Не след дьлго обаче и то изчезва. 

Като вземем предвид сумарния резултат от оценката на музиката и звука, то май е 
по-добре да ви препорьчаме изобщо да не включвате колонките си. Вместо това си 
пуснете последния албум на Metallica за тонус и допълнително настроение. 

Светът на The Sims е доста богат откъм предмети - всякакви видове стероуредби, 
видеостени, та дори и аналогия на виртуална реалност. Можете да окрасите имението си 
със статуя или фонтан, а за по-голям уют - да инсталирате и камина. За да си построите 
басейн в задния двор, няма да е необходимо да се изръсите много (освен ако не го 
направите голям колкото езерото Байкал). Не се тревожете и за цветната градина и 
живия плет - наемете си градинар. Ако искате симулантите ви, пардон - симулациите да 
бъдат хора на изкуството, купете им пиано. Голямата библиотека пък ще ги поддържа 
образовани. Най-доброто средство за отмора е ваната за воден масаж, притежаваща 
още куп неизвестни у нас екстри. От Maxis обещават, че ще продължат да създават 
предмети, които ще можете да инсталирате, след като си ги „изтеглите“ от Интернет. 
Обирите в The Sims са нещо обичайно. Щом звъннете на полицията, оттам изпращат 
някого, който веднага залавя престъпника. Имайте предвид обаче, че всичко, което той е 
успял да задигне, остава в ръцете на полицията, за да послужи като доказателство. Не 
се ядосвайте - като компенсация получавате хилядарка за залавянето на криминално 
проявеното лице, а също и компенсация от застрахователната компания. В крайна 
сметка сте на плюс, така че нашият призив е: „Дай боже крадци!“ 


ОПИТАЙ ТОВА 

Ето и един безплатен съвет: Направете две семейства - едното да се състои от 
един мъж, другото - от една жена. Заселете ги близко един до друг. Започнете игра 
с мъжа. Не след дълго ще се появи жената, да се запознае с новия си съсед. Тогава 
започвате свалка, докато тя се влюби. След това и правите предложение. Ако се 
съгласи - БИНГО! След като вече сте едно семейство тя ще ви даде без бой своя 
състояние от двадесет хиляди долара. И това ако не е висок старт! 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 
Можем да кажем, че The Sims, изглежда 
част от населението на планетата 
аваме с Впечатлението за. 
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Графика: [0,55 -1] 

Звук: 1 

Музика [0 - 101(Каквато си пуснете) 
Оригиналност: 7 

Удоволствие: 7 


Сложност: сложна Процесор: 


Средно: (3,75 - 5,42) Памет: 
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Раме! Forsberg News 


Този вариант на играта може би е наи-приемлив, тьй като нама да сте сами B 
агонията. 
След като постигнете някакви завидни успехи, оставайки вьв висшата лига на страната, в 
чийто шампионат участвате, може да ви щукне, че стадионьт ви е отеснял. За целта трябва 
да се обьрнете кьм борда на директорите с молба да го поразширят и добавят някоя и друга 
седалка (молете се да не ви ги потрошат - майтап бе - авторите на играта са с бедна 
фантазия и нямат опит вьв футболното военно дело). Вероятността обаче босовете да 
откликнат на молбата ви, клони кьм нула, при това отляво. Кьм вьпросните скрьндзи ще 
трябва да се обрьщате и ако не ви стигат пари за играчи и други финансови дела. Не 
разчитайте да са много отзивчиви, ако сте в дьното на таблицата. Те имат правото и силата 
да отменят някой трансфер, ако им се стори ненужен. Ето следната картина: Скаутите ви 
откриват някой изгряващ млад талант на поносима цена. Изпращате оферта на отбора му, а 
те ви посочват, че ще се стигне до преговори само ако платите цена, двойно по-висока от 
реалната. Е, какво ви остава да направите, ако момчето е добьр футболист и може много да 
помогне на отбора ви? Просто се сьгласявате. След това трябва да предложите договор на 
вьпросния футболист. Ако по някаква случайност той го приеме, трябва да получи 
разрешение да играє вьв вашия клуб (дявол знае кои издава това разрешение, но повечето 
източноевропейски футболисти не го получават - а казват, че комунизмьт си е отишьл). При 
условие, че и това се случи, вие доволно потривате ръце. Тук се намесват вашите 
покровители и надавайки вой до небето, отменят постигнатото с толкова труд. Който плаща - 
той избира музиката! 


По отношение на визуалното въздействие играта разчита изцяло на вашата фантазия. 
Положението с наличието на графика е спорно (както се вижда от оценките). Колкото до 
неколкостотинте картинки на футболисти в агония, служещи за фон - май не сме им фенове. 
По отношение на звуците - шумно ритане на топка, силно викаща и освиркваща публика в 
зависимост от положенията... Ами... май това е всичко. Й, хайде, нека не критикуваме 
музиката или по-точно нейната липса. 

Вьз основа на тези факти може да се направи изводьт, че тази игра не е за хора, 
които нямат тьрпение да гледат поток от глупави надписи и да редят номерца на зелено 
поле. Иначе дава доста материал на геймьрите, които обичат да се задьлбочават в 
детайлите. 

Всичко споменато дотук би трябвало да запали привьржениците на добрите 
стратегии и да повдигне интереса ви ако не кьм самата компютьрна игра, то поне кьм 
реалния и наистина емоционален „цар“ футбол. На тези, които дьржат на лично участие в 
мачовете, нека пропомним, че силни емоции са вьзможни и при други обстоятелства. Как се 
чувствахте например след поредната победа на нашите от Световното "94. А имахте ли личен 
принос? Ако тези емоции безвьзвратно са отшумели, има начин да си ги припомните поне 
отчасти - просто отделете няколко десетки часа за Championship Manager 99-00. Ние вие 
пожелаваме успех и никакво отчаяние. Добрите днес тренират много, независимо какво - с 
мозьк или с мускули. 
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